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Цель освоения дисциплины (модуля) - ознакомление студентов с понятием 

информационные ресурсы, общей характеристикой процессов сбора, обработки, 

накопления и передачи информации, техническими и программными средствами 

реализации информационных процессов, классификацией и услугами глобальной сети. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  

 понятия: технология, информационная технология, Интернет технология. 

 понятие и виды телекоммуникаций; 

 понятие и классификацию компьютерных сетей 

 структуру, информационные ресурсы и принципы работы сети Интернет 

 понятие и виды электронного бизнеса 

 понятие и виды Интернет- рекламы 

 информационные и коммуникационные технологии поиска, хранения, обработки  и 

анализа информации 

 виды компьютерной графики, области их применения; 

 способы хранения графической информации;  

 виды и технологии создания рекламных web-баннеров 

Уметь: 

 осуществлять поиск, передавать информацию, используя сетевые технологии 

 создавать анимацию для Интернета с использованием Flash-технологии  

 представлять информацию в требуемом формате с использованием информационных, 

компьютерных и сетевых технологий. 

 осуществлять выбор и использовать программу компьютерной графики для создания 

web-баннеров 

Владеть:  

 навыками поиска информации в Интернете; 

 технологиями создания анимации для Интернета 

 опытом работы с информационными технологиями в профессиональной деятельности 

 опытом работы с программными средствами компьютерной графики с целью 

разработки web-проектов 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОПК-6 - способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на 

основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-

коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной 

безопасности  



ПК-10 - способность использовать информационные ресурсы: современные 

информационные технологии и графические редакторы для реализации и создания 

документации по дизайн-проектам  

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Данная дисциплина относится к дисциплинам по выбору вариативной части 

образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, 

направленность (профиль) Графический дизайн. 

Содержательно- методически взаимосвязана с дисциплиной «Web-графика и web-дизайн», 

являясь пропедевтикой для указанного курса. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел 1. Мировые информационные ресурсы: определение, характеристика, 

классификация. 

Определение понятия мировых информационных ресурсов, их классификация. 

Структура информации. Правила поиска. Программы развития сетей США, Европы, 

России. 

Раздел 2. Телекоммуникации. Компьютерные сети. 

Определение понятий телекоммуникационные и компьютерные технологии, 

компьютерные сети. Виды компьютерных сетей. Локальная компьютерная сети, функции, 

аппаратное и программное обеспечение, топология. 

Раздел 3. Глобальная компьютерная сеть Интернет, принципы работы и 

сервисы. 

Понятие Internet. Internet- технологии. История Интернета. Основные компоненты 

и функции Интернета. Принципы работы глобальной сети (архитектура сети, коммутация 

пакетов, маршрутизация). Принципы работы глобальной сети (адресация, протокол 

TCP/IP, прикладные протоколы). Методы практической работы в глобальной 

информационной сети Internet в локальном режиме (off-line) и с непосредственным 

выходом в сеть (on-line). Программные средства электронной почтовой связи (e-mail). 

Специальная терминология и системы общения в Internet в режиме реального времени on-

line (видеоконференция, чат). 

Способы подключения к Internet. Понятие WWW.  Программы- броузеры. Правила 

поиска информации. Поисковый сервер. Язык запроса. Понятия web-страница, web-сайт, 

web-сервер, proxy-сервер, web-страница, web-сайт, портал, гипертекстовый и гипермедиа-

документ. Классификация web-сайтов. Электронный бизнес в сети Internet. Модели 

области электронного бизнеса B2B. Модели области электронного бизнеса B2C. 

Структура виртуального магазина. Типы электронных платежей. Требования к 

платежным системам. Расчетно-платежные системы, построенные на базе кредитных 

карт. Схема платежа с использованием кредитной карты. Обеспечение безопасности 

систем POS и банкоматов. Электронные деньги. Схема платежа с использованием 

электронных денег. Электронная коммерция и защита информации. 

Раздел 4. Знакомство с базовой технологией создания web-страниц HTML. 

Основные методы практической работы WEB-дизайнера по созданию WEB-

страниц для сети Internet на основе изучения языка программирования HTML. Язык 

разметки гипертекста (HTML): теги и атрибуты. Структура написания кода web- 

страницы. Теги форматирования текста, работы с изображениями, создания таблиц, 

гиперссылки. Табличный дизайн. Создание таблицы. Работа с ячейками. Использование 

таблиц для оформления страниц. Вложенные таблицы. 

Использование шаблонов. Определение, назначение. Создание. Изменяемые и 

неизменяемые области. Вложенные шаблоны. Недостатки шаблонов и их преодоление. 

Фреймы. Фрейм и набор фреймов. Схемы наборов фреймов. Создание фреймов и 

их оптимизация. Решение проблем с фреймами. 

Создание WEB-сайта с элементами графического (фото) и анимационного 

оформления, гипертекстовых ссылок, а также декоративно-информационных форм 

оформления экранного изображения («бегущая строка», информационное окно и др.) 



 

Раздел 5. Анимация в Интернете 

WEB-анимация. Основные принципы анимации. Виды анимации в Интернете и 

технологии ее создания. Создание баннера – рекламного элемента титульной WEB-

страницы.   
 


